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統一入學測驗

造形原理
（本試題答案係統一入學測驗中心公布之標準答案）

每題2分，共30分
＿＿＿
1.
關於柏拉圖對「幾何造形」的敘述，下列說法何者不正確？　(A)幾何造形與純粹色彩皆具有絕對美　(B)繪畫僅是相對美　(C)指稱的是正四面體、正六面體、正八面體、正二十面體等造形表現　(D)美學原理詮釋的形態美是專屬幾何造形的構成特質。
造形的要素
＿＿＿
2. 包浩斯設計學院關閉後，仍有許多人在世界各地繼續推動現代設計教育理念，其中烏爾姆（Ulm）設計學院是下列何者所設立？　(A)格羅佩斯（Walter Gropius）　(B)莫荷里．那基（L. Moholy-Nagy）　(C)馬克斯．比爾（Max Bill）　(D)康丁斯基（Wassily Kandinsky）。

造形與文化
＿＿＿
3.
自然形態不一定都屬於有機形，若以肉眼觀察，則下列何者與有機形無關？　(A)石頭碎片　(B)向日葵花　(C)羽毛　(D)蜂窩。

造形的要素
＿＿＿
4.
基礎造形的構成形式中，「重疊」（Overlap）的種類與方法，並不包含下列何者？　(A)減缺　(B)聯合　(C)套疊　(D)排列。
造形的要素
＿＿＿
5.
中國宋代繪畫強調神韻而不重外在形態，所開創的寫意繪畫風格稱為　(A)減筆畫　(B)風俗畫　(C)文人畫　(D)高古畫。
造形與文化

＿＿＿
6.
關於「碎形」（Fractal）造形的敘述，下列何者較不正確？　(A)是由數學家曼德博（Benoît B. Mandelbrot）所提出的理論　(B)是由許多的相似形體所組成的整體效果　(C)碎形是屬於幾何造形的一種類型　(D)碎形造形概念無法用於建築設計。
造形的要素
＿＿＿
7.
立體書或立體卡片可由平面紙材轉換成立體造形的特性，主要是應用下列何種基本技法完成？　(A)摺法　(B)摺切法　(C)凹凸加壓法　(D)彎曲切割法。
立體構成
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	1.(D)　2.(C)　3.(A)　4.(D)　5.(A)　6.(D)　7.(B)


＿＿＿
8.
關於「光造形」的敘述，下列何者較不正確？　(A)「光」是光造形創作的主要元素，也是二十世紀藝術與設計創作的新媒材　(B)「全像立體空間」是利用單一波長的雷射光，透過集光、投射來形成立體影像　(C)「發光二極體」是目前最具發展潛力的媒材之一，透過混光技術可以達到全彩色光　(D)「螢光燈造形」是用螢光顏料配合紅外線波長的螢光燈，使媒材發出光彩奪目的效果。
立體構成
＿＿＿
9.
下列座椅何者較屬於典型的明式傢具風格？
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造形與文化
＿＿＿
10.
關於美術工藝運動（The Arts and Crafts Movement）的敘述，下列何者正確？　(A)主要的推動者為格羅佩斯（Walter Gropius）　(B)強調手工藝結合機械化生產精緻產品　(C)繼承新藝術（Art Nouveau）運動的主張　(D)反對維多利亞（Victoria）的設計風格。
造形與文化
＿＿＿
11.
下列何者的外觀設計較屬於純粹造形？
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＿＿＿
12.
關於「饕餮紋」的敘述，下列何者較為正確？　(A)是屬於夏朝時代的青銅器紋飾　(B)又可稱為雲雷紋　(C)是一種野獸造形的抽象化紋飾　(D)上下對稱的紋飾。
造形與文化
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＿＿＿
13.
關於歌德式（Gothic）建築的敘述，下列何者較不正確？　(A)建築物具有高聳、垂直、非對稱的造形特色　(B)建築造形運用交叉肋拱、高扶壁、飛扶壁　(C)法國巴黎聖母院為典型的歌德式建築　(D)彩繪玻璃是屬於歌德式建築的特色之一。
造形與文化
＿＿＿
14.
下列何者為普普藝術（Popular Art）的作品？
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＿＿＿
15.
關於一般木材的材料與加工，下列敘述何者較不正確？　(A)木材具有豐富的色澤與紋理，適合製作傢具　(B)木材具有紋理的特性，只適合製作直線造形的產品　(C)木材的榫卯結構可分為出頭榫、明榫與暗榫　(D)木材容易受到溫度與溼度的影響而變形。
立體構成
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	13.(A)　14.(A)　15.(B)




1.
(1)柏拉圖的美學觀念為主要下列幾點：認識美有兩個階段與途徑，分別是感性與理性，並強調用理性來認識美的重要作用。美有兩種層次，第一種是相對的美，繪畫中的再現形象即屬之；第二種是絕對的美，也就是超乎世間一切之上的純粹美或恆常美，具體特徵便是抽象的幾何形狀，認為幾何形式的美才具有永恆美的條件。


(2)柏拉圖的美學論述中談及「相對美」和「絕對美」兩者，故(D)的敘述錯誤。

2.
1919年格羅佩斯（Walter Gropius）獲得威瑪（Weimar）市政府之同意，將該市的「美術學校」及「美術工藝學校」合併定名為「國立威瑪包浩斯建築學校」。1925年因政治因素被迫遷離威瑪至狄索（Dessau），1933年被德國納粹黨停校。1937年那基（Laszlo Moholy-Nagy）在美國芝加哥創立「新包浩斯」，日後成為著名的芝加哥藝術學院。為了延續包浩斯的理念，第二次世界大戰後1956年馬克斯．比爾（Max Bill）在西德創立烏爾姆（Ulm）設計學院，繼承包浩斯的造形設計教育精神。

3.
凡產生自自然界的萬物、形體皆是自然形，可區分為：(1)有機形：自然界中的動、植物等生物，具有生命力，如人體、花朵、草履蟲等；或由其衍生出來的造形，如蜂巢、貝殼等，且其形態有合理機能性者均是。(2)無機形：自然界中除了上述的物體外，凡不具生命力者均是，如岩石、雪花、山岳等。(A)石頭碎片顯然屬於無機形。

4.
在平面構成原理中，重疊的表現方式有：透疊、覆疊、差疊、套疊、減缺、聯合、接觸等七種。(D)排列，屬諸造形呈分離狀態，不符合重疊條件。

5.
宋代「減筆畫」的造形表現風格：(1)沒有太多的細節描繪。(2)減筆畫求神韻而較不重外在形態。(3)減筆畫的風格反映了中國造形中的寫意傾向。

6.
碎形（fractal）一詞由數學家曼德博（Benoît B. Mandelbrot）在1975年提出。「碎形幾何學」（fractal geometry）是一門新興的數學，它能夠處理不規則、無定形且複雜的圖形，諸如樹木的分枝、海岸線、動物的犄角、河流分叉、山勢、螺貝圖、雲的形狀、樹葉、閃電等形狀。歐幾里得幾何學無法說明、描述這些特殊的形狀，但是這些外觀上極不規則的自然界複雜型態，都能夠以碎形幾何學來予以解釋，並運用電腦來運算。


碎形具有「自我相似性」，是指某圖形的任意部分經放大或縮小後，仍然可以展現出原來的型態，也就是指整體圖形和部分圖形都具有相似型態。所以將碎形圖形無限放大，將會出現與原來圖形極相似的形像。



碎形是一個數學構造，但是卻可以在自然界中被找到。碎形概念可應用在藝術、醫學、建築、力學、地震學等方面。

7.
(A)只摺不切無法讓圖形部分脫離底板而站立。(C)凹凸加壓僅形成淺浮雕效果。(D)只用彎曲切割，所形成的圖形部分雖能離形，但無法被壓合成平頁冊。(B)摺切法才是立體書或立體卡片的主要成形法。

8.
(1)(A)Kinetic Art是指具有實際運動的造形，二十世紀初期成為藝術的流派，中文譯為「機動藝術」，機器力為其主要動力，但是隨著時代的變遷，動力的來源已不只是機器力或自然力（風力、水力、重力等），尚包括了其他動力與元素，例如電力、磁力、聲音、溫度、光線、雷射等，「機動藝術」一詞已無法概括其意，故改稱「動態立體造形」。



(2)(B)「全像立體空間」就是利用全像攝影術（holography）來產生立體空間感，又稱為三次元立體影像再生技術。當影像以適當的光源重建時，可看到真實般的三維立體影像重現於原記錄位置；此時如以不同角度觀察物體時，即可獲得不同的物體表面；不是僅能呈現二維平面影像的一般攝影術能及的。



(3)(C)「發光二極體」就是LED（Light-Emitting Diode）是一種能發光的半導體電子元件。在1962年便出現，經過數十年研發，現在能夠發出可見光、紅外線及紫外線，光度亦提高。現已普遍應用於3C產品指示器與顯示裝置上。



(4)(D)螢光燈，或稱日光燈，是一種照明裝置，屬於弧光燈的一種。它使用電力在氬或氖氣中激發水銀蒸氣，形成電漿並發出短波紫外線，紫外線被磷質吸收後，磷會發出可見的光以照明，這樣發出可見光的方式屬於螢光。故(D)的敘述錯誤。

9.
(A)此件椅子華麗厚重，講究製作技巧，具清代裝飾風格。(B)是1902年由麥金塔（Charles Rennie Mackintosh）所設計的高背椅。(C)此件椅子具明式傢具的風格，這類風格造形簡潔、比例均勻，具有素雅質樸之美，曾影響十八世紀歐洲的傢具製作；甚至現今仍非常流行。(D)為現代北歐風格休閒椅。
10.
(A)格羅佩斯（Walter Gropius）是包浩斯的主要推動者，美術工藝運動主要是由威廉．摩里士（William Morris）所主導。(B)美術工藝運動，崇尚中世紀的哥德藝術，倡導手工藝，排斥機械生產，採自然植物的線條造形風格。(C)新藝術（Art Nouveau）運動是在美術工藝運動之後興起。(D)美術工藝運動崇尚自然主義、東方裝飾與藝術的特點，反對維多利亞風格和其他古典、傳統的復興風格。
11.
純粹造形的意義：(1)完全無創作條件限制，隨作者的主觀意識來表現。(2)以追求「審美機能」為主要目標，並不太考量「實用機能」。(3)又稱表現造形、自由造形、原型造形等，例如繪畫、雕塑、花藝等。
12.
饕餮是傳說中一種形像猙獰、神祕，專門吃人的怪獸。商代前期（盤庚遷殷前）的青銅器造形樸素，大多在器腹中上方有一帶「饕餮（ㄊㄠ ㄊㄧㄝˋ）紋」，又稱「獸面紋」，以鼻樑為中線，兩側對稱排列。饕餮紋類型有很多種，大多是鳥獸等之抽象化形像。
13.
哥德式建築特色造形文化：


(1)高直、尖聳、對稱的造形是哥德式建築的外觀特色；大教堂以交叉肋拱（ribbed vault）、飛扶壁（flying buttress）、尖拱（pointed arch）等結構和新裝飾體系為特徵。由於結構堅固，足以承受建築重量，所以牆壁大量減少，整體造形充滿輕盈、高聳、飛揚的感覺。



(2)室內採用圓花窗和彩色玻璃鑲嵌畫代替了牆壁，使整個建築內部光線較充足。
14.
(1)普普藝術約起源於1950年代的英國，流行於1960年代的美國。二次世界大戰後，大眾傳播媒體崛起，使得以生活為題材的普普藝術迅速流行。


(2)普普藝術強調大眾化（Popular）、通俗化的價值，並運用瞬間、量產、詼諧、年輕化、商業化的流行生活，來作為創作表現的題材，認為廣告招牌、標誌、照片、漫畫等都可入畫，成為一種結合平凡生活與大眾認知的藝術。



(3)代表人物有安迪沃荷（Andy Warhol）、李奇登斯坦（Roy Lichtenstein）、瓊斯（Jasper Johns）等人。(A)圖即是李奇登斯坦（Roy Lichtenstein）的作品。



(4)(B)圖屬於歐普藝術（Optical Art簡稱Op Art）。


(5)(C)與(D)圖均是以圖地反轉技法呈現的圖像，其中(D)圖是M. C. Escher的作品，它們常被稱為「視錯覺藝術」或「數學藝術」。
15.
(1)木材屬自然材料，材質溫暖，具有豐富的色澤與紋理，其材質較軟，具有輕盈易加工的特性，可加工成夾板類、木心板類、積層材類等，其中積層材可輕易彎曲，是很理想的造形材料。



(2)木材最大的問題是容易因環境溼度、溫度改變而「彎翹」或腐蝕，一般使用「乾材法」防止。



(3)榫卯結構可分為出頭榫、明榫和暗榫三大類。出頭榫，即榫頭從卯眼中伸出，這是一種初級的榫卯結構。明榫也稱過榫，即榫頭仍從眼中穿出，但榫頭頂端與被連接件外表面相平。使用明榫時，從傢具外表面可以看到榫頭，會影響了傢具的整體外觀。但使用明榫時，可以在榫頭中加入木楔，使榫卯結構更加牢固。暗榫又稱半榫。暗榫的榫頭較短，不從卯眼中穿出，因此不影響傢具的整體外觀。但是暗榫較短，頭眼有時難以精確配合，又無法使用木楔加固，因而暗榫傢具的牢固度有時不及明榫傢具。
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一、命題焦點

1.
造形原理試題部分共15題，由「配分比例表」分析得知，在課程內容的每章均有題目出現，合計第1章1題、第2章7題、第3章4題、第4章3題。第2章　造形與文化的題數最多。

2.
綜觀本次造形原理試題的難易度：屬於容易程度有10題，中等程度有2題，較難程度3題。

3.
試題的考驗關鍵點可能藏在「細微處」，例如第1題，必須同時注意到微觀的細節，與巨觀的綜覽。

4.
對不常關心新知或新科技的考生而言，第8題可能會感到較困難。所以日後考生在準備造形原理或設計概論統測時，不要只顧課程內容，其他相關的課外新知、時事或資訊也應多加涉獵。

5.
雖為「造形原理」試題，但從其內容看，有些題目卻與「基本設計」課程有關，如第4題。其實「造形原理」與「基本設計」，並非截然被分割為「專一」或「專二」，所有與「造形」或「設計」相關的課程，不論其為理論或實作，均是互通的。未來考生在準備統測時也要有此認知。
二、配分比例表

	單元名稱
	題數

	第1章　造形概說
	1-2 造形的領域
	1

	第2章　造形與文化
	2-2 中華造形文化的演進
	3

	
	2-3 西方造形文化的演進
	2

	
	2-4 現代造形文化的體系
	2

	第3章　造形的要素
	3-1 基本造形元素
	3

	
	3-2 基本造形元素運用
	1

	第4章　立體構成
	4-1 立體構成的特質
	1

	
	4-2 立體構成的應用
	2

	合計
	15
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