102～6　【102】四技二專統一入學測驗
【102】四技二專統一入學測驗　102～7

[image: image1.emf][image: image7.jpg]


[image: image8.jpg]


[image: image9.jpg]


[image: image10.jpg]


[image: image11.wmf]

統一入學測驗

設計概論

（本試題答案係統一入學測驗中心公布之標準答案）

每題2分，共40分

＿＿＿
1.
構成主義（Constructivism）畫家馬列維基（K. Malevich）主要的作品風格，下列敘述何者較正確？　(A)利用點的聚合產生面化　(B)利用線條疏密關係產生立體　(C)利用塊面組合產生量感　(D)利用立體透視產生漸層空間。
設計的職場行業分類、設計的知識體系
＿＿＿
2.
下列兩圖的海報設計與標誌設計，其創作者依序為：　(A)永井一正、Seymour Chwast　(B)福田繁雄、Paul Rand　(C)田中一光、Milton Glaser　(D)勝井三雄、Paul Ibou。　　　　　　　　　　　設計原理
＿＿＿
3.
依照主流設計史的歷史分期，出現不同的風格思潮：①風格派（De Stijl）；②流線型風格（Streamlining）；③德國工藝聯盟（Deutscher Werkbund）；④普普藝術（Popular Art）；⑤裝飾藝術（Art Deco）；⑥新藝術（Art Nouveau），依時代先後順序，下列何者正確？　(A)③→⑤→①→④→⑥→②　(B)③→⑥→①→②→⑤→④　(C)⑥→①→⑤→③→④→②　(D)⑥→③→①→⑤→②→④。
設計的知識體系
＿＿＿
4.
曾盛行於美國的「流線型」（Streamlining）風格，其造形特色並不包括下列何者？　(A)圓潤的邊緣及流暢的表面　(B)符合空氣動力學的原理　(C)頌揚藤蔓植物的曲線之美　(D)傳達現代化的進步象徵。
設計的知識體系
＿＿＿
5.
參閱附圖所示歷屆奧運會標誌，依其年代先後順序選出正確排列：　(A)②→④→⑥→①→③→⑤　(B)②→⑤→①→③→⑥→④　(C)⑤→②→④→⑥→①→③　(D)⑤→④→②→①→③→⑥。
設計原理
                    ①　　　  ②　　　 ③　　　　 ④　　　 ⑤　　　 ⑥ 
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＿＿＿
6.
關於「腦力激盪術」（Brainstorming）的創意思考，下列敘述何者正確？　(A)1940年代末由愛德華．波諾（Edward de Bono）所發明的方法　(B)是一種強調個人扮演不同角色、非集體性激發創新性的方法　(C)思考問題時可嘗試扮演六種角色，藉以擺脫過多的主觀影響　(D)進行過程中，鼓勵提出任何想法，且不立即評價想法的優劣。
設計原理
＿＿＿
7.
關於「抽象形式」的發展內涵，下列敘述何者較為正確？　(A)蒙德里安（Piet Mondrian）屬於「幾何抽象」，認為三角、矩形和圓形是一切形的基本來源，曾著有《點線面》以發揚其藝術理念　(B)康丁斯基（Wassily Kandinsky）的「抒情抽象」特色，使其成為二次大戰後「抽象表現主義」( Abstract Expressionism）的主要代表藝術家　(C)塞尚（Paul Cézanne）認為所有造形都可由圓球體、圓柱體、圓錐體來表現，此觀點對形式美感的啟迪，使其被尊稱為「現代繪畫之父」　(D)野獸派的馬蒂斯（Henri Matisse）擅長使用鮮明色彩、活潑線條及塊面構成，移居紐約後曾創作具音樂節奏性的「百老匯爵士樂」名畫。
設計原理、設計及創意的相關技術
＿＿＿
8.
下圖是丹麥設計師亞諾．傑克森（Arne Jacobsen）的作品，其創意符碼是源自下列何者？　(A)螞蟻　(B)章魚　(C)人體　(D)蜘蛛。　　　　設計原理、設計及創意的相關技術
＿＿＿
9.
下列何者不是評估「綠建築」的九大設計指標？　(A)日常節能指標、基地保水指標　(B)休閒生活指標、心靈成長指標　(C)生態基礎指標、室內環境指標　(D)水資源指標、廢棄物減量指標。
設計及環境
＿＿＿
10.
下列何者不是美國學者麥斯（Ronald L. Mace）所提出的「通用設計」（Universal Design）原則？　(A)市場競爭效益　(B)資訊易於理解　(C)允許操作錯誤　(D)身體的負擔低。
設計及環境
＿＿＿
11.
早期對「綠色設計」概念產生直接影響，並在其《為真實世界而設計》（Design for the Real World）書中，強調設計應考量地球有限資源而積極保護環境的是下列何者？　(A)諾曼（Donald A. Norman）　(B)史派克（Penny Sparke）　(C)巴巴納克（Victor Papanek）　(D)索特薩斯（Ettore Sottsass）。
設計及環境
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＿＿＿
12.
關於國內各鄉鎮的地方文化行銷特色、產業經濟或節慶活動，下列何者完全正確？　(A)大甲的蛇窯；卓蘭的蓮花節　(B)內灣的漫畫；柳營的酪農節　(C)水里的木雕；宜蘭的水果節　(D)三義的宗教；白河的蔥蒜節。
設計的職場行業分類
＿＿＿
13.
為因應未來跨設計領域趨勢，國際設計組織在2007年共同組合成的「國際設計聯盟」（International Design Alliance, IDA）並不包括下列何者？　(A)IFI　(B)IDCN　(C)ICSID　(D)ICOGRADA。
設計及創意的相關技術
＿＿＿
14.
十九世紀末羅特列克（Henri de Toulouse-Lautrec）、慕夏（Alphonse Mucha）的海報，最常採用下列何種印刷方式？　(A)凹版　(B)凸版　(C)石版　(D)銅版。
設計的知識體系
＿＿＿
15.
代表臺灣年度設計的最高榮譽國家設計獎，於2009年改稱為「金點設計獎」，其英文名稱是：　(A)Golden Pin Design Award　(B)Golden Dot Award　(C)Golden Point Design Award　(D)Golden Design Award。
設計及創意的相關技術
＿＿＿
16.
今日高科技生活慣稱的「3 C」賣場，其3「C」的簡稱並不包括下列何者？　(A)Computer　(B)Communication　(C)Convenience Store　(D)Consumer Electronics。
設計的職場行業分類
＿＿＿
17.
關於「行銷企劃」的流程，下列何者最為合理？　(A)產品定位→市場分析→效益評估→廣告策略　(B)產品定位→市場分析→廣告策略→效益評估　(C)市場分析→產品定位→效益評估→廣告策略　(D)市場分析→產品定位→廣告策略→效益評估。
設計的職場行業分類
＿＿＿
18.
下列何者是最適合「網頁製作」的專業軟體？　(A)AutoCAD、SPSS、SketchUp　(B)Maya、Softimage XSI、Premiere　(C)Photoshop、Illustrator、CorelDraw　(D)Flash、Dreamweaver、FrontPage。
設計的職場行業分類
＿＿＿
19.
在臺灣文創產業中，擅長以新藝術（Art Nouveau）風格創造生活藝術商品的品牌為下列何者？　(A)夏姿（Shiatzy）　(B)琉園（Tittot）　(C)法蘭瓷（Franz）　(D)琉璃工房（Liuligonfang）。
設計的職場行業分類、設計的知識體系
＿＿＿
20.
記錄古代130餘項生產技術與工具名稱，被譽為世界上首部農業、手工業生產的「技術百科全書」是：　(A)魯班經　(B)考工記　(C)營造法式　(D)天工開物。
設計的職場行業分類
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1.
馬列維基（K. Malevich，1876～1935）主張將物體分解成最簡化、單純的幾何形組成，利用塊面組合產生量感，達到最純粹形式的構成。此題為現代美術問題，與設計較無直接關係。內容出自特定版本之表格、圖說，較為冷僻艱難。

2.
圖(1)為受到構成概念影響的海報。作者田中一光（1930～2002）為日本平面設計家，日本平面設計協會、AGI（國際平面設計協會）成員，對戰後日本平面設計的發展有很大貢獻，在世界平面設計界中占有相當地位。1980年以「最適合的形態展現產品本質」為理念提出無印良品的開發構想，被稱為「無印良品之父」。他融合現代設計觀念與日本傳統藝術，作品優雅、素淨和單純，富有表現主義色彩。
圖(2) I Love New York（1977）是由密爾頓．格拉塞Milton Glaser（1929～）創作的圖像標誌。圖像上方從左至右分別是大寫羅馬字母「I」和紅心「♥」，圖像下方從左至右分別是大寫羅馬字母「N」和「Y」，所有文字採用圓形的Slab serif字體，此標誌用於美國紐約州（含紐約市）旅遊業宣傳，在紐約州的紀念品商店和宣傳手冊上都印有該標誌。密爾頓．格拉塞為美國平面設計家，其開設的廣告公司為企業團體進行CI設計，他親自設計了300件以上的廣告設計與插圖。
本題包含2張海報及作者，互不相關，使試題分量加倍。此題為龍騰版特有內容，並為圖片題，(1)答案在圖說中，(2)為課外題，偏冷僻艱難。

3.
各種設計風格發展年代：
①風格派（De Stijl）：1917～1931
②流線型風格（Streamlining）：1930～1950
③德國工藝聯盟（Deutscher Werkbund）：1907～1934
④普普藝術（Popular Art）：1958～1972
⑤裝飾藝術（Art Deco）：1910～1939
⑥新藝術（Art Nouveau）：1880～1910
故(D)項為正確。此題為近代設計史基本題，普普藝術為現代美術之風格，設計群學生宜熟悉現代設計史與美術史對照了解。

4.
(C)頌揚藤蔓植物的曲線之美，是新藝術風格的特徵之一。

5.
①1988年韓國漢城奧運、②1976年加拿大蒙特婁奧運、③1996年美國亞特蘭大奧運、④1980年蘇聯莫斯科奧運、⑤1972年德國慕尼黑奧運、⑥1984年美國洛杉磯奧運；所以正確年代先後順序為(C)項。此題為龍騰版特有內容，並為表格內的圖片題，偏重記背奧運標誌對照之舉辦年代，非常冷僻艱難。

6.
腦力激盪法（Brainstorming）為1938年由奧士朋（Alex Osborn）所發明。方法為利用組織集體的方式來發想創意，尋求對於問題的解決。其特徵：
(1)
有一組參與人員，組成層面愈多，效果愈好。
(2)
發想創意重「量」不重「質」，在一定時間內相互刺激聯想，不必相互批判。
(3)
可產生大量的「意念」，將其記錄整理後再來組合。故(D)項敘述正確。

7.
(A)認為三角、矩形和圓形是一切形的基本來源，曾著有《點線面》以發揚其藝術理念的藝術家是康丁斯基（Wassily Kandinsky，1866～1944）；(B)康丁斯基的「抒情抽象」特色，使其成為「抽象表現主義」（Abstract Expressionism）的主要代表藝術家，生平年代並非二次大戰後；(D)「百老匯爵士樂」為蒙德里安（Piet Mondrian）的作品，屬於「幾何抽象」，由冷靜的線條構成形式。此題為龍騰版特有內容，並為表格內的圖片題，敘述文字又多，較為冷僻艱難。

8.
此為丹麥設計師亞諾．傑克森（Arne Jacobsen）的作品「螞蟻椅」（Ant Chair，1951），椅子造型簡單抽象，精準抓住螞蟻的特質，為成功的意義傳達。此題出自龍騰版課本，圖2-104內容，設計師姓名中文譯法不同（傑克布森）。

9.
綠建築評估的九大指標，以生態指標群、節能指標群、減廢指標群和健康指標群四項，作為評估綠建築的基本規範：(1)生態基礎指標、(2)綠化指標、(3)基地保水指標、(4)日常節能指標、(5)二氧化碳減量指標、(6)廢棄物減量指標、(7)室內環境指標、(8)水資源指標、(9)汙水與垃圾改善指標；此題若以綠化、生態、節能等概念，亦能以排除法找到答案。
10.
1974年，美國學者麥斯（Ronald L. Mace）提出「通用設計」的概念，「通用」是指簡單、直覺化的使用設計，專為弱勢族群和殘障者做共通適用性的設計。通用設計的七大原則：
(1)
公平使用──誰都可以使用。
(2)
彈性使用──設計適合不同人使用。
(3)
單純、直接使用──不論經驗、知識、技能或意識，都能使用。
(4)
容易理解的資訊──有效傳達必要資訊給使用者。
(5)
容許操作錯誤──將操作錯誤的結果，降至最低傷害。
(6)
低身體負擔──有效率、舒適、負荷小。
(7)
合理的使用尺寸與空間──考慮使用時的操作空間尺寸與配置。
故此題(A)項非通用設計原則。
11.
綠色設計觀念可追溯至1960年代，美國設計理論家巴巴納克（Victor Papanek），在其著作《為真實世界而設計》（Design for the Real World）書中，強調：「設計時，應考量地球資源有限，以積極保護環境來為地球盡服務之力」。
12.
(A)大甲的媽祖，卓蘭的水果節；(C)水里的蛇窯，宜蘭的蔥蒜節；(D)三義的木雕，宜蘭的蔥蒜節。此題為龍騰版課本獨家題，去年也有此類題目，設計群學生應熟悉臺灣地方有特色的文化經營與設計。
13.
國際設計聯盟（International Design Alliance，IDA）於2007年成立，由1960年代以來國際設計界平面、工業、室內設計三大領域的設計組織組成：
(1)
國際平面設計社團協會ICOGRADA（International Council of Graphic Design Associations）。
(2)
國際工業設計社團協會ICSID（International Council of Societies of Industrial Design）。

(3)
國際室內建築師／設計師團體聯盟IFI（International Federation of Interior Architects/Designers）。
IDCN為日本名古屋設計中心 International Design Center NAGOYA。
14.
石版畫源自德國，起源於18世紀末，屬於平版畫。用油墨在石板上作畫，以油水分離原理，形成石版印刷畫面。因極富表現性，常為藝術家的創作媒材，如畢卡索等。此題只出現在特定版本課本圖說，設計群學生應加強美術鑑賞知識方能作答。
15.
臺灣創意設計中心舉辦的國際創意設計大賽，於2009年將其「國家設計獎」改稱為「金點設計獎」Golden Pin Design Award，代表臺灣年度設計最高榮譽。此題只出現在龍騰版課本，又偏向名詞英譯模式，設計群學生須加強記背國內外重要獎項之中英文名稱。
16.
三C是指電腦（Computer）、通訊（Communication）、消費性電子（Consumer Electronics）；Convenience Store是便利商店。此題考英文程度和生活常識。
17.
一般企劃的流程為：
(1)
確定市場目標，蒐集市場資料，交叉比對分析資料。
(2)
提出企劃的創意目標，時間及預算估算。
(3)
企劃活動設定，工作人員事務分配。
(4)
執行成效評估。
18.
設計使用相關軟體：
(1)
電腦輔助繪圖類：AutoCAD、SketchUp
(2)
影像動畫類：Maya、Softimage XSI、Premiere
(3)
影像處理類：Photoshop、Illustrator、CorelDraw
(4)
網頁設計類：Flash、Dreamweaver、FrontPage
(5)
SPSS為企業商用分析軟體
設計群學生若有計算機概論或電腦基礎常識者，應能答題。
19.
(A)夏姿（Shiatzy）品牌的經典風格特色為融入中國文化的意念與元素，並應合國際潮流，注入當代時尚美學；(B)琉園（Tittot）強調創意的風格、精緻的工藝、中國文化的情感、時尚的生活美感；(C)法蘭瓷（Franz）：作品定位於兼具實用與美感的藝術品（Functional Art），每一件作品皆具有實用功能，更是精巧的藝術收藏品。由多年代工轉型為文化品牌，以新藝術風格的生活藝術陶瓷自我定位；(D)琉璃工房（Liuligonfang）：復興失傳已久的工藝傳統，始終堅持民族文化的風格，在工藝價值上，秉承永遠親自動手做的倫理觀。
新藝術風格主要以植物造形曲線表現出有機型態的線條樣式，強調自然，重視人工技巧，不排斥機械。此題為龍騰版課本獨門資料，可能為最近梵蒂岡方濟教宗即位，本國總統所致贈禮物：法蘭瓷「喜鵲竹節花瓶」話題的相關時事題。
20.
17世紀（約1637年）明朝宋應星著《天工開物》，記錄古代130餘項生產技術與工具名稱，被譽為世界上首部農業、手工業生產的「技術百科全書」。
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一、命題焦點

■
難度分析
1.
今年試題本單元題數增加為20題（去年15題），試題分布以第5章最多（達7題），其次偏重第2章（4題）、第3章（3題）、第4章（3題）及設計史（3題），第1章範圍無命題（去年2題），分布與去年試題不同。

2.
本年度課外題高達10題，多為坊間某些版本教科書獨家內容，如畫家作品風格、海報作者及媒材、奧運LOGO及年代順序、抽象形式、特定設計師作品（螞蟻椅）等，今年再考國內各地方特色之產業及節慶活動，以及國內重要設計競賽獎項、文創產業著名品牌作品之特色，甚至有2題中英文譯名題目，使考生除了具備基本程度，更要掌握坊間不同版本教科書內容，另外還須多注意國內有特色的設計組織、活動、獎項及作品，才能做好充分答題之準備。
■
題型分布
今年試題大致符合統測公布之考試綱要內容（同課程綱要），本單元試題題數20題，無簡單題，中難度題9題，難度題11題，難易度與去年比較，中難度增加，難度題增加，而且課外題高達10題（包括各版本教科書獨家內容，可稱為隱性課外題），使整體試題較去年題目更多、內容更難；選擇題的題型中，直接答題式有9題，何者不正確答題式有4題，排列順序答題式3題，一題包含多項題式4題，使整體試題分量較去年數量增加5題之外，實際答題分量更是吃重，本單元應會多花許多答題時間。

■
綜合評論
1.
綜觀整份考卷的命題，以第5章為重點的趨勢，略為明朗，題目分布並不平均（第1章無命題）。99職校課綱所修訂的第4章第2節設計重要競賽及展覽，已在此次受到重視而出現試題。

2.
一般考生大致可以掌握6成，程度中上同學應可答對12～14題，尤其此次課外題（包括隱性課外題）占了幾乎10題，內容更有偏難趨勢，非常不容易得滿分。預估此次本單元成績應較去年更為降低。

二、配分比例表（龍騰版設計概論總複習，完全命中8題）
	單元名稱
	相關命題題數
	題號
	命中題數（題號）
	課外題

	1.
發現設計
	0題
	－
	－
	－

	2.
設計原理
	4題：2-2（3）、2-3（1）
	2、5、6、7
	1（6）
	3

	3.
設計及環境
	3題：3-2（3）
	9、10、11
	3（9、10、11）
	－

	4.
設計及創意的相關技術
	3題：4-1（1）、4-2（2）
	8、13、15
	1（13）
	1

	5.
設計的職場行業分類
	7題：5-2（3）、5-3（4）
	1、12、16、17、18、19、20
	2（17、20）
	5

	6.
設計的知識體系及特別收錄
	3題：6-特（3）
	3、4、14
	1（3）
	1
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